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personaggi e interpreti

Lavinia Lavinia Luciani
la referente didattica
Alessio Alessio Scaboro
il progettista
Guadalupe
due Prof Cuesta-Pizarro

. Caterina Ugoli

un Anziano Marco Ligorio

“nonno” in sopralluogo

e per la prima volta sul set

Gianna, la guida Manza

Special Guests: la 4D

dell'ITES L.Einaudi di Verona
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./ CHE BELLO! DOPO
TANTO TEMPO
| FINALMENTE

UN'USCITA TUTTI

: INSIEME

‘. ~~1 lg‘ Y \"ESATTO A CAUSA

DEL COVID SEMBRAVA
PROPRIO IMPOSSIBILE

SARA QUESTO
MUSEO ?

SAT CHE MIO
CUGINO CI E |
ANDATO?

N 45°25'17536
E 10°59'4693

SONO PROPRIO
| CURIOSA: NON

{ VEDO L'ORA DI | B SARA COME
ENTRAREI L..‘M mr TORNARE

' BAMBINI

=

‘ —— i |
CHE BELLO, NON ME
LO ASPETTAVO cOsi!

MA NOI NON iP
STAMO BAMBINL.. :

§ TUTTT ABBIAMO
UN BAMBINO
DENTRO DI NOI!

MU, MU ?
[MA CHI SEI TU,
CHE VUOI DA NOI?]




. OH, PERBACCO, |

CHI PARLA???

SUGNATI!

! ”umunmww
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MU, MU MU MU
[SONO I0,
GIANNA]

SONO QUI CON LA MIA
/ CLASSE PER UN
PROGETTO SCOLASTICO

MU... MU?
[COSA CI FAI QUI..
NON SET UN PO’
TROPPO GRANDE?]




E CHISSA ..
QUANTE ALTRE |

NON AVREI MAI : : SORPRESE
PENSATO DI CI SARANNO

SPASSARMELA
COSI TANTO!

RAGAZZI, VENITE QUI
GUARDATE CHI
HO INCONTRATO

NON E UNA |
SEMPLICE | Y8

(

\ i ‘ MUCCA..

RAGAZZI,
METTETEVI IN POSA

RAGAZZI,
VI PRESENTO...
GIANNA

MU!

[SONO VERAMENTE
LUSINGATA DI FARE
LA VOSTRA
CONOSCENZAI]




| WOW, E QUI
| COSA SI FA?
MU MU MU, MU ,
[SEGUITEMI, e
RAGAZZI] e CHE MUSEO
£ |Jl=" | STRAORDINARIO!

D—

DOVE CIT
PORTI?

: MU MU!
W [SIGIOCAE

M[% Emg b \ B = LO SI SCOPRE!] )
"GENIUS ZONE"] B ‘ . ]

QUALE SARA LA
PROSSIMA
STANZA?

VERO CHE
GIOCANDO SI
PUO IMPARARE!

MU "MU”
[LA FANTASTICA

wow,
GIOCHIAMOOOOO!

o

SONO
DIVENTATO UN
“"INGEGNERE" E
HO COSTRUITO
UNA CASETTA

?
MU MU... [ VIA.ASL'::ATE
[6IA’ CONOSCETE & | DIVERTENDO

LA DOMANDA.. ] . | RAGAZZI?]

CERTO, GIANNA, ABBIAMO
IMPARATO COM'E' FATTA UN'OMBRA

MU MU "Mul”
[CERTO, LA PAROLA
D'ORDINE DEL MUSEO
"VIETATO
NON TOCCARE!"]
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WARNING!
RY,
EXIT ORLLLFg Y

‘ER'\TAND
&

MU "MU” MU
[ORA VI MOSTRO LA "VASCA”
CON LE PALLINE
E VI PRESENTO LAVINIA]

MU MU
[LA REFERENTE DIDATTICA DEL
CHILDREN'S MUSEUM VERONA]

TUTTO E' NATO
GRAZIE ALL'IDEA
DI LUCIO BIONDARO

E ALESSIO SCABORO

DA CHI £
NATA L'IDEA
DEL MUSEO?

ECCO RAGAZZI,
MI STA :
VIDEOCHIAMANDO |+ .
PROPRIO ALESSIO f& || CHE BELLO, POTRA
=" ' | | CHIARIRE TUTTI I
NOSTRI DUBBI!




Si, SONO GLI STUDENTI
DELLA 4D DELL 'ITES
EINAUDI E AVREBBERO
PIACERE DI FARTI

DELLE DOMANDE
CIAO LAVINIA,

/4

: TI DISTURBO?

| VEDO UN GRUPPO
\ DI RAGAZZI CON TE

CASPITA, ECCELLENTE!
SONO UNO DET DUE
PROGETTISTI DEL
CHILDREN'S MUSEUM
VERONA, RIVOLGETEMI
PURE I VOSTRI QUESITI

QUAL E LO SCOPO
DI QUESTO

»

.
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L'OBIETTIVO E QUELLO DI
AVVICINARE I BAMBINI
AL MONDO DELLA
SCIENZA INFATTI IL
NOSTRO MOTTO E
“APPRENDERE GIOCANDO"

»
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COSA VI
ASPETTATE
IN FUTURO
DAL MUSEO?

e
A

s .

DI STIMOLARE LA CURIOSITA DEI BAMBINI, "
: PONENDO LORO DOMANDE E FACENDO CONOSCERE
IL MUSEO ANCHE AL DI FUORI
DEL NOSTRO TERRITORIO

INIZIALMENTE CI SONO STATI OTTIMI \|
RISCONTRI MA A CAUSA DELLA PANDEMIA
ABBIAMO DOVUTO SOSPENDERE. 1
CIONONOSTANTE ABBIAMO RIAPERTO
OTTENENDO RISULTATI LUSINGHIERI
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N [IMMAGINO ABBIATE
| INTUITO LA DOMANDA..]

MU “MU"
[LA "WATER ZONE"] .
CELACQUA. [§i S|
FACCIAMOCT | N L
UN BAGNO! = G
: GIANNA, ABBIAMO
SCOPERTO CHE
L'ACQUA PUO FARE

MU
[ORA VI PORTO NELLA
STANZA DELLA MUSICA] %

MU MU? MU
[AVETE VISTO QUELLA PANCHINA?
PRENDETEVI PER MANO E CREATE!] .
wow, E
MAGICA!

MU MUU MU
[IL CHILDREN'S MUSEUM
VERONA E MAGICO,
RAGAZZI]

MU? MU MU?
-—N [VI E' PIACIUTO IL MUSEO?
CHISSA COSA | LO CONSIGLIERESTE?] |

SCOPRIREMO




PER CASO
AVETE SEI ANNI
ANCHE VOI, VERO?

NOI STIAMO
INVESTIGANDO..

URKA,SIETE
DET GIOVANI
DETECTIVE!

SIGNORE,
LEI st CHE E
DIVERTENTE!

SIAMO

RAGAZZI
DI 17 ANNI

£
SI, E DA ALCUNI MESI
CHE CI OCCUPIAMO
DI UN PROGETTO DI
MONITORAGGIO CIVICO

| d -

17 ANNI???
COSA CI FATE QUA?

-

A :
N-2A P v

DARIO INCONTRA UN NONNO CURIOSO
CHE COSE
g\\

QUESTO
7 PROGETTO?
SIGNORE, SE GLIELO DICESSI
ST UNIREBBE A NOI

D'ACCORDO,
SI TRATTA DELLE
POLITICHE EUROPEE
DI COESIONE

A

BEH, DIMMI ¥
UALCOSA IN PIU! | |
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MARICA,
RACCONTACI COSA
SONO LE POLITICHE
DI COESIONE

MARICAAA

LE POLITICHE EUROPEE

DI COESIONE MIRANO
~7 | A RIDURRE LE DISUGUAGLIANZE
LOCALT, ATTRAVERSO

INVESTIMENTI MIRATI

INTERESSANTE

¢
red A2
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LA MIA CLASSE ED IO
STIAMO MONITORANDO
LA RICADUTA DI TALI
INVESTIMENTI
SULLA POPOLAZIONE

[ QUALT SON

O LE FINALITA?

~ Al SAPERNE DI PIU?

N -
5

ATTRAVERSO QUESTE

POLITICHE SI VOGLIONO

RIDURRE LE DIFFERENZE
TERRITORIALI

E QUINDI MIGLIORARE

LE CONDIZIONI DI VITA

ABBIAMO REALIZZATO TANTI MATERIALI
E SONO TUTTI DISPONIBILI SUI NOSTRI
PROFILI SOCIAL

| I e —

.

E STATA UNA
CHIACCHIERATA

‘ PIACEVOLE E

: ‘ - |ISTRUTTIVA. GRAZIE

(4 : | E BUONA GIORNATA!

VI SEGUIRO SENZA
DUBBIO. COME MAT
AVETE SCELTO DI
OCCUPARVI DEL
CHILDREN'S
MUSEUM VERONA?

I

PERCHE LA c
CULTURA E UN | ngggﬂgﬁge
FATTORE DI

UGUAGLIANZA




B A MI E VENUTA NOSTALGIA IV

INFANZIA MENTR || DA QUANTO TEMPO NON
D € E ANDAVO SULLO SCIVOLO!

- eV
4~ = -~
/\} e GIOCAVAMO NELLA VASCA
u_“‘i , DI PALLINE ‘
' = .l o — A

1

CI STAMO DIVERTITI
TANTISSIMO!

T
L

|E STATO DAVVERO BELLO!]

-

SPECIALMENTE TRAVESTIRSI TR
NONOSTANTE GLI ABITI MI = A 7 Gy

Si, E STATO ENTUSIASMANTE
ARRAMPICARSI SU TUTTI
QUEGLI OSTACOLI

IN FUTURO, MAGART CON I
NOSTRI FIGLI, POTREMMO
TORNARCI ANCORA!

E STATO INCREDIBILE VEDERE COME
LA SCIENZA POSSA DIVENTARE
SEMPLICE ATTRAVERSO IL 6I0CO

DAVVERO! COME LA WATER ZONE
CHE MI HA FINALMENTE FATTO
CAPIRE LA LEGGE DI ARCHIMEDE

IL CONFRONTO SULL'ESPERIENZA AL MUSEO

SAREBBE INTERESSANTE
AIUTARE A DIFFONDERE o~ ”
QUESTA IDEA DI MUSEO

Rk

SECONDO ME, PER CATTURARE
ANCOR DI PIU L'ATTENZIONE ST
POTREBBERO REALIZZARE DET
WORKSHOP... ANCHE ONLINE




BENE RAGAZZI, CHE BELLA ESPERIENZA l
ABBIAMO FATTO! FORSE DARIO HA QUALCPSA |

DA RACCONTARCT IN PIO, VISTO CHE E
DIVENTATO AMICO DI GIANNA, VERO DARIO?!
-

DOV'E
DARIO?




ORA DEVO
PROPRIO
SALUTARTI,
CARA!

MU, MU MU MU
MU MU MU MU |
[NOOO,
TORNA PRESTO!]




- Scuola di 3
(= OPENCOESIONE||  orm o
MUSEUM
VERONA

La Classe 4D dell’ITES Einaudi di Verona € orgogliosa di presentare questo “fotoromanzo”, I'elaborato finale della sua
partecipazione all’edizione 2021-22 di ASOC (A Scuola di Open Coesione - www.ascuoladiopencoesione.it): un percorso
didattico innovativo finalizzato a promuovere e sviluppare nelle scuole italiane principi di cittadinanza attiva e consapevole,
attraverso attivita di ricerca e monitoraggio civico dei finanziamenti pubblici europei e nazionali.

Il progetto scelto dal nostro team, Smart Developers, € il “Children’s Museum Verona” (www.cmverona.it), un’iniziativa
volta a diffondere sensibilita e cultura scientifica (STEAM - Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics) offrendo
esperienze ludiche e divertenti ma educative.

Sentiamo il bisogno di ringraziare tutti coloro che, dall’esterno della scuola, ci hanno supportato nel percorso di ricerca
documentale e di analisi di dati e fatti, e in particolare Alessio Scaboro, Lucio Biondaro e Lavinia Luciani, progettisti e
animatori del CMV, Maria Daniela Maellare, Assessore all’lstruzione e ai Servizi e Turismo Sociale del Comune di Verona,
Raimondo Dilara, Presidente della V Circoscrizione del Comune di Verona e Laura Agostini, geologa e docente di
discipline scientifiche.

Vista l'importanza della divulgazione tra i bambini attraverso il gioco ci auguriamo che il progetto del “Children’s Museum”
possa ulteriormente espandersi: ecco perché abbiamo pensato di contribuire alla conoscenza dell’iniziativa, fra il serio e il
faceto, giocando appunto, con il nostro fotoromanzo.

Ci auguriamo che vi divertiate come ci siamo divertiti noi, toccando letteralmente con mano giochi ed esperimenti presentati
al CMV la cui parola d’ordine € VIETATO NON TOCCARE.

“La FotoroManza ... del CMV” - Una produzione 2022 ITES Einaudi - Verona @gaena‘tivens @@@

Team Smart Developers - www.ascuoladiopencoesione.it/it/team/21-22_0161

Gli studenti: Irene Corazza, Jasmin Cremonesi, Edoardo De Vincenzi, Michela Falzi, Aurora Floriani, Marcu Gamarta,
Nicolo' Landolfo, Marica Losito, Daniele Maistrello, Samanta Mara, Michele Marcolongo, Matilde Morandini, Andrea Pasin,
Dario Pavanello, Asia Piccoli, Enrico Pistaffa, Ester Preosti, Mattia Sinico, Aurora Tassone, Linda Tortella, Sara Tosi,
Margherita Tucci Vitiello, Rachele Xumerle.

| docenti: Guadalupe Cuesta Pizarro, Marco Ligorio, Roberto Sposito, Caterina Ugoli con la preziosa guida e collaborazione

di Stefania Pellizzari.


http://www.ascuoladiopencoesione.it
http://www.cmverona.it
http://www.ascuoladiopencoesione.it/it/team/21-22_0161

Sessione ASOC 21-22

Team Smart Developers
Classe 4D

ISTITUTO TECNICO
ECONOMICO STATALE

LUIGI EINAUDI
VERONA - Via San Giacomo, 13
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http://www.ascuoladiopencoesione.it/it/team/21-22_0161
http://www.ascuoladiopencoesione.it/it/team/21-22_0161
http://www.einaudivr.edu.it
https://twitter.com/s_developerss?s=11
https://instagram.com/smart.developers_?utm_medium=copy_link
https://m.facebook.com/Smart-Developers-100109695874379/
https://youtube.com/channel/UCpmLT7IpYBIA-xAms7haJwA
mailto:smartdevelopers2122@gmail.com

