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Presentazione tea

Siamo le classi 3D e 4G
dell’lstituto Tecnico Enrico

Mattel di Decimomannu.

‘SportivaMente™



Il logo rappresenta sia gli aspetti delle varie discipline da praticarsi
nel centro sportivo aperto, sia I'importanza dello sport per la crescita
globale della persona nei suoi aspetti fisici e psichici.



Scelta del progetto

Abbiamo scelto questo progetto perche riteniamo
che in una societa moderna come la nostra parole
come: , SOCIALIZZAZIONE, FORMA FISICA,
TEMPO LIBERO e siano fondamentali
per ciascun individuo e siamo certi che lo sport le
possa racchiudere tutte.



Il nostro Istituto s
trova qui!

L'Impianto sportivo
sl trova qui!

&)

(D Abbiamo selezionato
I'area piu vicina a noi
(Decimomannu) e tra i
vari progetti abbiamo
scelto quello relativo alla
realizzazione di un
impianto sportivo.







1. Progettare:
scelta proget
e suddivision

2. Approfonc
raccolta in
3. Analizzare:

analisi dati e realizzazione locandina
4. Esplorare:

raccolta dati aggiuntivi, produzione video
5. Raccontare:

racconto della nostra ricerca, realizzazione
locandina




Timelines:









In seguito all'intervista abbiamo constatato che il
progetto é terminato e che I'impianto sportivo é
operativo. Abbiamo anche verificato personalmente la
funzionalita dell'impianto sportivo, recandoci presso la
struttura.

Pertanto, il finanziamento ha prodotto i suoi effetti e sono
pure state realizzate delle economie con le quali si spera
che in futuro ci sia la possibilita di apportare ulteriori
migliorie.






Locandina primo evento



L ocandina secondo evento






Un saluto dal team SportivaMente!



