
1
BRAINSTORMING  SUI

TEMI DI

OPENCOESIONE

2
VISIONI DI VIDEO

ASCOC

3
SUDDIVISIONE DEI

GRUPPI

4
ASSEGNAZIONE

RUOLI

5
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6
CREAZIONE DIGITALE

DEL LOGO E NOME

DEL TEAM

7
CREAZIONE DI DOCUMENTI

CONDIVISI CON IL GRUPPO

CLASSE

TIMELINE -  PROGETTAZIONE
OPENCOESIONE








